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摘   要 

本專題主要是利用 AR技術提供使用者快速試穿衣服、鞋子、手提包的

介面。使用者站到螢幕前時，即透過 Kinect偵測人體的骨架，令使用者的影

像即時顯示在螢幕內，且可以各種角度觀看試穿的效果，同時提供手勢控制

功能，讓使用者可以利用各種手勢挑選各種物品，既節省了替換的時間，又

可享受如同在實體商店買衣服的新鮮感與樂趣。 

 

本專題利用 Kinect的影像辨識，捨棄了標記點的方式，而且建立在娛樂

系統上，增加應用的廣度。Kinect使用一連串的方法來找出偵測到的人體所

擺出的姿勢。方法分別是：測出深度影像，再判別身體部位，最後分辨出關

節位置。Kinect研發團隊蒐集了超過一百萬筆的人類姿勢資料，利用機器學

習的技術，從建構好的龐大人體姿勢資料庫，使用隨機決策森林的演算法推

斷出這個人體各個身體部位的位置。在每個資料中都明確區分各肢幹所在部

位，之後進行亂數演算時，透過比較相機偵測到的資料及資料庫的數據可以

很容易從深度影像中判別出肢體部位。 

 

我們希望能為使用者帶來更精確精確的試穿效果與更真實的購物體驗，

因此，針對以往研究不足之部分，如虛實遮蔽不佳導致的不真實感、系統於

幾何對準、渲染品質之不一致性，綜合這些面向進行改善，並結合電腦輔助

設計、幾何模擬、電腦繪圖與人因工程等知識，同時整合不同部位及商品的

試穿方式，在擴增實境中改善各項虛擬試穿的功能，提高其實用性與應用價

值。 

 

 

 


