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摘   要 

在過去傳統人機介面科技中，只是單純的用於人類與機器溝通的管道，例如人類操縱機

台、控制機器人，然而隨著科技的進步，人機介面也發展出許多不同的應用，其中本專題欲

發展一套以智慧裝置內建三軸加速感測器為基礎之手勢操控辨識演算法，使空中手勢訊號讓

使用者可以更直觀且更方便的使用機器，並且進一步的應用到在手機、平板、電器等作為嶄

新的人機介面的互動媒介。 

 在本專題中使用者無需使用既定義的手勢動作，也無其他特殊動作要求( 

如：裝置方位要求)，只需依照個人習慣，設計屬於自己的手勢動作，有了手勢之後便接著開

始錄製手勢訓練，每個手勢動作只需少量數據即可，以應用於往後的手勢辨識。在辨識部分，

利用 Winner-Update的加速動態時間校正演算法以及主成分分析作為訊號預處理。 

本專題實驗以個人化簽名作為實驗，實驗結果顯示，本研究所開發之手勢動作辨識系統，

讓使用者無需受到手持裝置方向限制，動作辨識的正確肯定率(True Positive Rate)高達88%

以上，正確否定率(True Negative Rate)達91%。 

此即時手勢辨識技術可以應用於個人資訊安全，在具有高穩定性及便利性的前提下，可

提供使用者另一種嶄新的使用者體驗。此項技術亦可擴展應用至智慧家庭操控、視障人士手

機裝置使用，透過智慧手機錄製簡單的手勢訊號，設計一套適合使用的操控方法，讓其生活

更加便利。 

 

 


