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Motivation

 設計評估

Physical 
Prototypes

 成本高
 無法即時更改

Virtual 
Prototypes

 試穿視覺效果
 新消費體驗
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Times

System Description

 ICP Tracking

 Stage1：Featured-Point Model
 Stage2：Complete Model

Only Stage1
Only Stage2
Stage1+Stage2

Best Performance



System Description

 ICP Tracking

Stage1 Stage2 Stage1+Stage2

Fps 45 24 36

Effect Poor Good Good

30 30



Result

 速度提升：
以往的24fps→36fps

 快速移動之追蹤結果：
以往的不同步 → 表現良好

Foot

Hand

 首次應用於手部產品
 適用於手環、手表



Conclusion

 即時的試穿互動
 實現以人為中心的設計概念
 實現大量個人化服務
 開創一套全新的產品開發模式


